Das Programm

11:00 Uh Eroff Eventgeldnd M
: r réffnung Eventgelénde Du.Hier.
11:30 Uhr Start Moderation Sei dabeil Fiir mehr =
11:30 Uhr Start Genauigkeitsditschen Hier und mehr Wir am
Ostseefjord Schlei.
13:00 Uhr Finale Genauigkeitsditschen www.ostseefjordschlei.de

Bis 13:45 Pause mit Live-Musik am S’rrand von Schéjnhagen
. am 10. September 2023

13:45 Uhr Start 1.000 Spriinge

15:15 Uhr Finale 1.000 Spriinge

15:45 Uhr ,,Duo-Ditschen”

16:45 Uhr Abschluss Wettbewerb

17:15 Uhr Live-Musik und Siegerehrung

Die Zeiten kénnen sich abhangig von der Teilnehmeranzahl
verschieben.

Es gibt nicht nur Live-Musik, sondern auch fir das leibliche
Wohl vor Ort ist gesorgt.

Voranmeldung unter www.ditsch-wm.de moglich. Einen
genauen Ablauf findet ihr auf der Homepage.

Tolle Preise zu gewinnenl

Die Gewinner der jeweiligen Disziplin erhalten einen Steinpokal,
sowie attraktive Gutscheine von regionalen Anbietern.
Die 2.- und 3.- Platzierten erwarten Urkunden und Medaillen.

Seid gespannt und ditscht um den Sieg. Der Titel des -

Ditsch-Meisters wartet auf euch am Ostseestrand.

Informationen und Buchungen:

@& Montag bis Freitag von 9 bis 18 Uhr sowie
Samstag und Sonntag von 10 bis 14 Uhr telefonisch fiir euch

e

ab 11 Uhr

ichbar. W
Ver‘ansmmmgsorf erreichbar .
) _ o _ Schleswig: Kappeln: B
Am Strand von Schénhagen, bei der Touristinformation, Plessenstrale 7 Schleswiger StraBe 1 s
Strandstral3e 13, 24398 Brodersby 24837 Schleswig 24376 Kappeln
Kostenlose Parkplatze sind vor Ort vorhanden. Tel. 04621 850056 Tel. 04642 4027
Kostenlose Anmeldung info@ostseefjordschlei.de ﬂ
Zur Teilnahme an der Ditsch-Meisterschaft fiir Grof3 und Klein kénnt www.ditsch-wm.de
ihr euch'ganz'einFach kostenlos tiber das Onlineformular anmelden. Herausgeber: Ostseefiord Schlei GmbH, -
Dieses findet ihr unter: Plessenstralle 7, 24837 Schleswig (‘ Kli maneutral -
H g Fotos: Mandy Lenz, Sinnlicht Fotografie; Druckprodukt
www.dliSCh wm'de panThermedia.net/PicsFive; ClimatePartner.com/13137-2112-1001

Stand: Juli 2023, Anderungen vorbehalten




Steine ditechen - Weltthewerb

Steine ditschen ist als Zeitvertreib schon im antiken Griechenland
bekannt gewesen. So beschreibt Homer in seinen Erzahlungen,
wie ein Schild von Herkules geschleudert iiber das Wasser hupft.

Nun seid ihr an der Reihe, diese jahrhundertealte Tradition fortzufiih-
ren: Denn am Sonntag, den 10. September 2023 findet am Strand
von Schénhagen die sechste Meisterschaft im Steine ditschen statt.
In verschiedenen Disziplinen gilt es, den Titel des Meisters im Steine
ditschen zu gewinnen.

Den Sand zwischen den Zehen spiiren und die Fiil3e zur Abkiihlung
ins Meer halten. So ist auch Steine ditschen ein Spal} fiir Grof3 und
Klein und die perfekte Familien-Freizeitbeschaftigung. Im Sommer
gehoren die Ostseestrande zu den beliebtesten Orten der Urlaubs-
region. Und hier wird das Ditschen sogar zum Wettbewerb...

Duo Ditzchen - Wetthewerb

Getreu unserem aktuellen Motto ,Du. Hier. Wir.” findet 2023 zum
ersten Mal unser Duo Ditschen statt. Auch wenn es in der Wertung
um Freundschaft, Verbundenheit und Miteinander geht - natiirlich
gibt es klare Regeln. Die erste Regel lautet: Ein Team besteht IM-
MER aus einem Einheimischen und einem Touristen. Dabei
ist es egal, ob Erwachsen, Kind, Mann, Frau, Divers etc. Beide
werfen je drei Steine. Alle Ditscher von allen sechs Wiirfen wer-
den zu einem Teamergebnis addiert. Das Team mit dem hochsten
Teamergebnis gewinnt. Teilen sich mehrere Teams die héchste
Punkizahl, entscheidet das Stechen. Ein einzelner guter Wurf ist
genauso unbedeutend wie ein einzelner Patzer. Und am Ende geht
es sowieso nur um den Spal3. lhr kénnt euch im Vorfeld bereits als
Team anmelden. Fragt euren Vermieter, eure hiesigen Verwandten
oder den netten Taxifahrer. Oder du verlsst dich auf unser Team
und den charmanten Moderator Andi , Maschine” Pooch, die
garantiert einen Mitstreiter fur dich finden.

* Es wird empfohlen, Steine mitzubringen, da am

Strand ggf. keine geeigneten zu finden sind.

- Es gibt zwei Altersgruppen, in denen angetreten wird:

Bis einschliel3lich 12 Jahre (Kids) und ab 13 Jahre
(Erwachsene), bei ,Tausend Spriinge” Damen- und Her-
renwertung getrennt

- Ausnahme: Duo Ditschen. Es gibt nur eine Teamwertung

und dabei ist die Zusammensetzung des Teams in Hin-
blick auf Alter und Geschlecht vollkommen unerheblich.

- Der Teilnehmer darf sich in der ausgewiesenen Abwurf-

zone frei positionieren. Sobald die Schiedsrichter den
Abwurf freigegeben haben, hat der Teilnehmer max. 2
Min. Zeit, um seine Steine zu werfen.

- Die Spriinge miissen deutlich als Spriinge erkennbar

sein.

- Damit der Versuch gewertet wird, muss sich der Stein

bis zum Eintauchen in der durch Bojen gekennzeichne-
ten Zone bewegen.

- Das Urteil des Hauptschiedsrichters ist final.

Stechen bei Unentschieden:
- Haben mehrere Teilnehmer die exakt gleiche Anzahl, gibt

es ein Stechen. Dabei miissen sich die Teilnehmer drei
neue Steine wahlen (dafiir haben sie max. 2 Min. Zeit).

- Im Anschluss daran wird das Stechen ausgetragen und

es gewinnt erneut derjenige mit den meisten Spriingen pro
Wurf (Meister der tausend Spriinge) bzw. den meisten
Steinen im Netz (Meister der Genauigkeit).

- Das Stechen wird so lange wiederholt bis ein Sieger

feststeht.

*fiir alle Disziplinen

o

Ablauf der Disziplinen

MEISTER der Genauigkeit

8 Steine pro Runde. Erwachsene ab 13 Jahre

Beim Genauigkeitswettbewerb kommt es nicht auf die Anzahl der
Spriinge an, sondern auf die Treffsicherheit der Kontrahenten. Die
Steine mussen in ein schwimmendes Tor geditscht werden. Der
untere Rand des Tores ragt wenige Zentimeter tber die Wasser-
oberflache.

- Von allen Vorrundenteilnehmern treten die vier mit den meisten
Steinen im Tor im Finale gegeneinander an.

- Der Versuch wird nur gewertet, wenn der Stein vorher mind.
einmal gehiipft ist und im Anschluss im Netz landet.

- Die Schiedsrichter werten den Versuch (giltig/ungiiltig) und
zdhlen die Steine im Tor,

- Der Finalteilnehmer mit den meisten Treffern, also Steinen im
Tor, gewinnt diese Disziplin.

MEISTER der tausend Spriinge

5 Steine pro Runde. Erwachsene + Kids

Hier werden die exakten Hupfer gezahli, die ein Stein vollbringt, bevor

er im Meer versinkt. Dabei ist nicht allein das Gliick entscheidend,

sondern vor allem Kénnen und Kontinuitat.

- Es zdhlen immer die Hiipfer pro Wurf, der beste geht in die
Wertung ein (keine Addition der einzelnen Wiirfe).

- In der Vorrunde diirfen alle gemeldeten Teilnehmer ihr Glick
versuchen. Die vier Teilnehmer mit den meisten Spriingen in
der Vorrunde treten im Finale an.

- Zwei Wertungsrichter zahlen die Anzahl der Spriinge, der
Hauptschiedsrichter befindet sich in der Abwurfzone. Nach
jedem Wurf stimmen sich die beiden Wertungsrichter ab und
ibermitteln ihr Ergebnis an den Hauptschiedsrichter.

- Der Finalteilnehmer mit den meisten gezahlten Spriingen pro
Wurf gewinnt diese Disziplin.

MEISTER des Duo-Ditschen

3 Steine pro Person. Einheimischer + Tourist

Hier werden die exakten Hupfer gezahli, die ein Stein vollbringt, bevor

er im Meer versinkt. Dabei ist nicht allein das Gliick entscheidend,

sondern vor allem Kénnen und Kontinuitét. Am Ende gewinnt das

Team, das die hochste Punktzahl zusammen hat.

- Es zdhlen immer die Hipfer pro Wurf und jeder geht in die
Wertung ein.

- Die sechs Wiirfe werden zusammen addiert.



